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presentacion

El afio 2024 realizamos la cuarta
edicion de Cines en el Borde,
programa de asesorfas para
proyectos audiovisuales en
etapa de desarrollo, produccion
y/o distribucién, a partir de diez
tutorias y dos clases magistrales
dictadas entre octubre y
diciembre de manera virtual.

El programa nace el afio 2021
con el objetivo de abrir nuevos
espacios para compartir,
aprender e intercambiar
experiencias en torno a las
practicas artisticas que gravitan
en el campo cinematografico
y audiovisual, dando cabida a
propuestas que encuentran
dificultades en su realizacion o
distribucion por no insertarse

organicamente en los espacios
ni metodologias tradicionales
de la industria cinematografica
y audiovisual.

En su cuarta edicion continua-
mos asesorando proyectos que
se encuentran en los bordes de
la disciplinas artisticas, desde
reflexiones cinematograficas que
derivan en instalaciones artisti-
cas, o filmes que terminan siendo
obras multimediales y se desa-
rrollan en el campo audiovisual.

Para esta edicién contamos
con el apoyo de Mucha Media,
productora especializada en
la creacion y formacion de
proyectos de nuevos medios,
inmersivos y/o interactivos.

Su colaboracion refuerza el
enfoque innovador de Cines
en el Borde, entregando a
los participantes acceso a
una red de expertos que

los acompafaron en la
construccion y desarrollo de
SuUs propuestas.

En esta publicacion, se da
cuenta de la version 2024

de este programa que ha
sido impulsado gracias al
financiamiento del Ministerio
de las Culturas, las Artes y el
Patrimonio a través del Fondo
Audiovisual y el Programa

de Apoyo a Organizaciones
Culturales Colaboradoras.

Equipo CChV



La version 2024 de Cines en el
Borde fue una gran experiencia
de formacion colectiva para

los 10 proyectos seleccionados
en sus diversas plataformas y
formatos: documentales de en-
sayo autobiografico, instalacion
artistica multimedia, largome-
traje de ficcion, video poema,
cortometraje documental, video
arte, performance, animacion
entre otros bordes.

El grupo de artistas y cineastas
que se encontraron durante
diez sesiones, los viernes am
entre octubre y diciembre 2024,
tuvieron 5 sesiones de mento-
ria sobre conceptualizacion y
guion junto a la cineasta argen-
tina Marfa Belén Poncio y cinco
sesiones sobre produccion y
distribucién con la artista medial
y documentalista Maria Court.
Durante el proceso vimos crecer
a cada uno de los proyectos,
recibiendo feedback de las

mentoras del programa y tam-
bién de forma muy entusiasta
y colaborativa de los colegas
participantes del programa.

En este proceso, exploramos
como la experimentacion au-
diovisual no solo se desarrolla
con una narrativa (sea lineal o
no lineal y/o fragmentada) sino
gue también se despliega en las
formas y tecnologia que se uti-
lizan para narrar estas historias
0 conceptos. Las exploraciones
intimas se mezclan con los
grandes temas o ideas sobre las
que se quiere reflexionar, y el
punto de vista del artista se va
develando entre fondo y forma.

Durante las sesiones tuvi-
mos dos clases magistrales
de grandes exponentes de la
interseccion entre arte, cine
y tecnologia. Como invitado
internacional, estuvo Joseph
Cutts, artista visual y curador

42 edicion

inglés, el cual dirigio por 10 afios
la reconocida seccion Alter-
nate Realities del festival de
documentales, Sheffield Doc
Fest, e hizo un recorrido de su
trayectoria como curador, con-
tando desde qué buscan estos
espacios de exhibicion, hasta su
propia exploracion artistica so-
bre los desechos tecnoldgicos
y su profunda reflexion sobre

la relacion del hombre con la
maquina.

Hacia el final de las sesiones,
la artista medial y comunica-
dora audiovisual chilena Natalia
Cabrera, compartio sobre su ex-
ploracion de lo real a lo virtual,
registrando la historia global de
las herramientas tecnoldgicas
interactivas e inmersivas de

los ultimos 20 afios, su proce-
SO creativo en sus creaciones
en realidad virtual en las pro-
fundidades del mundo fungi,
con Hypha, hasta sus actuales

cines en
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exploraciones con interacciones
para multiples usuarios.

Las sesiones culminaron con
un pitch final a mediados de
diciembre de 2024, donde los
equipos expusieron sus pro-
yectos, todos en diversas fases
de produccion, pero con gran
posibilidad de alcance e im-
pacto nacional e internacional.

c0c

Fue un regalo poder juntar-
nos cada viernes a reflexionar
sobre los procesos individua-
les y colectivos de cada obra,
abrir la cabeza en términos
conceptuales y de forma, y
desarrollar juntos esta vertiente
experimental que celebra los
cruces entre las artes visuales,
las creacion audiovisual y la
tecnologia.

Maria Court
Coordinadora y Mentora
Cines en el Borde 2024 5



experiencias

Ninfa Maria

“Se djo una dindmica colabo-
rativa en torno a los proyectos
de cada una/o, que encontré
muy enriquecedora. Me ins-
pird compartir con personas
tan creativas, cada cual con

su vision particular. Si bien no
todas/os deseaban opinar, tam-
bién me nutri de presenciar sus
proyectos y avances. También
me agradd mucho la variedad,
tanto de las creaciones como
del estado de progreso de cada
una. Considero que la experien-
cia cumplié con mis expectati-
vas, pude mejorar mi proyecto
gracias a las miradas de las
artistas guia y mis comparie-
ras/os, recibiendo lineamientos
estéticos y técnicos que pude
aplicar en mi proceso creativo.”

Alberto Hayden

“Lo que mds destaco de Cines
en el borde es la apertura
artistica y de mirada con que
se discutieron los proyectos.
Las asesorias fueron pensadas
como un espacio abjerto para
analizar propuestas de todo
tipo, siempre con un foco en la
exploracion formal y narrativa,
mezclando disciplinas, disposi-
tivos, géneros, etc. Ademas, la
posibilidad de conocer de cerca
el proceso creativo de todos los
proyectos que participan del
laboratorio, es un proceso enri-
quecedor en todo sentido.”

Daniel Aspillaga

“Cines en el Borde fue para mi
una significativa experiencia
puesto que la curatoria del
laboratorio tenia bordes enri-
quecedoramente diluidos. Como
escritor de un largometraje de
ficcion fue bueno compartir se-
siones con proyectos de docu-
mental, cine ensayo, etc., y por
supuesto que también con los
corazones y las mentes crea-
dores detras (y delante). A su
vez, las asesorias se adaptaron
a cada proyecto en especifico,
dando asi un lugar Unico a los
mismos, cosa que a mi, Como
realizador de una dpera prima,
me genero una rica sensacion
de comodidad y camaraderia.
Fueron dos largos y profundos
meses de ardua reflexion, lectu-
ra e incluso visionados de obras.
Agradecido de esta dedicada y
afectiva instancia.”



“Capas del abismo”
Vi Zapata Barrios
Regién Metropolitana

Ingrid (12) es apasionada por la biologia y los comics de heroinas.
Su mundo, solitario y lleno de inseguridades sociales y corporales,
da un giro inesperado cuando una noche de luna llena se activa un
antiguo cofre magico, legado de su abuelo recientemente fallecido.

Javiera Zapata Barrios (Vi), es licenciada de Cine documental
de la Universidad Humanismo Cristiano (2023). Es artista in-
terdisciplinar, fotografa investigadora y curadora independien-
te. Se interesa en la exploracion e hibridacion de diferentes
técnicas artisticas y la investigacion, como el bioarte y las
técnicas mixtas, lo tactil, la percepcion y la descomposicion.

proyectos

“Elegia: Arqueologia de un desierto imaginado”
Matias Silva y Paula Galleguillos
Region Metropolitana

Ensayo audiovisual del colectivo 2N en que reconstruyen un extrafio
ritual funebre en el desierto de Atacama. Mediante una antologia de
lenguajes independientes —animacion, poemas, canciones y esce-
nas teatrales— intentan abordar el enigma, enfrentandose a la im-
posibilidad de alcanzar su representacion.

Matias Silva es actor y dramaturgo de la Pontificia Universidad
Catolica. Sus principales intereses son los cruces de la disciplina
teatral con otros lenguajes artisticos. Fue asistente de direccion
de la obra de teatro audiovisual “Vifia” (2021) - direccion Héctor
Morales - Fundacion Corpartes; de la obra de teatro audiovisual
familiar “Memory” (2022) - Fundacion Corpartes; y director de
su opera prima “Elegia: Arqueologia de un desierto imaginado”
(2024, en etapa de postproduccion).

Paula Galleguillos es actriz titulada de la Pontificia Universi-
dad Catdlica. Se desempefié como directora en el Colectivo
Interdisciplinario Margarita, a quienes dirigid en su primera
obra teatral “Amada Muerte”, creacion donde experimenta en
el teatro postdramatico y el universo sonoro para imaginar lo
que seria la muerte en el cosmos. Dentro de sus trabajos se
encuentra la asistencia de direccion en la obra de teatro audio-
visual familiar “Memory” (2022) - Fundacién Corpartes; y pro-
duccion en la 6pera prima “Elegia: Arqueologia de un desierto
imaginado” (2024, en etapa de postproduccion).

SOpPEBUOIDD3|9S
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“La Lluvia Sueia con Tejuelas”
Pliegue y Chiloé Films
Region de Los Lagos

Cortometraje que explora la geometria de las tejuelas en Chiloe, do-
cumentando el oficio de un tejuelero y el mito de las serpientes Cai
Cai y Trentren Vilu. La narrativa vincula escamas y traslape, utilizando
fotomontaje, 3D, IA generativa y un disefio sonoro que Nos sumerge
en la ecologia de la Isla. Inspirado en el libro Tejuelas, la Piel del Ar-
chipiélago.

Daniela Céspedes es directora de Surreal Chiloé y Pliegue, co-
lectivo de investigacion poshumanista y productora audiovi-
sual de obras de arte/ciencia y ensayo. Es psicologa de la PUC
y Master en Arte Contemporaneo en la U. de Barcelona con
ocho afos de experiencia transdisciplinar en audiovisual, tra-
duccion, docencia y divulgacion. En 2024, fue Becaria Fondart
en IA aplicada a imagenes de naturaleza y voz, trabajando con
SAM/STT y dirigiendo dos cortometrajes que integran tecnolo-
gia. Es columnista en prensa, artista visual en Transi, y docente
en Proyecto Chresis y BioPliegues, donde investiga formalismo
estético en biologia celular.

José Salas es creador y productor audiovisual de Chiloé Fil-
ms. Es fotégrafo de naturaleza, dedicado a proyectos de eco-
turismo, cultura patrimonial y de paisaje vinculados a la Isla de
Chiloé. Es fundador de Aves Chiloé y Siempre Turismo. Desde
2024 colabora como productor en los proyectos audiovisuales
de Pliegue en Chiloé.

proyectos

Jorge Valenzuela es artista 3D y Director de Fotografia de Pro-
ducciones Pliegue, trabajando junto a Daniela Céspedes en pro-
yectos que aunan tecnologia, IA, modelado 3D y nuevas técni-
cas para documental y ficcion. Es disefiador UC, especializado
en fotomanipulacion y postproduccion, mapping y nuevos me-
dios; participando en producciones audiovisuales, videoclips y
webseries. En 2015-2019, trabajé como fotografo

editorial para Heineken en eventos como Ultra, Fauna, Prima-
vera y Sonar. Desde 2024, es animador 3D de videoclips para
artistas como Luc Blar; y disefiador 3D de objetos para el artista
radicado en NY, Diego Cajas.

Alejandro Albornoz es compositor e intérprete de musica
electronica contemporanea, trabaja en acusmatica y live elec-
tronics desde 2004. Es PhD. en Composicion Electroacustica,
Su musica se ha presentado en prestigiosos festivales como
Synthese (Francia), Semaine (UK), Bienal de Electroacustica de
Sao Paulo y otros. Sus temas centrales de investigacion son la
voz, poesia y lenguaje, y algoritmos en obras acusmaticas. Es
académico de la Escuela de Artes Musicales y Sonoras de la
Universidad Austral.

Emilia Duclos es periodista, fotografa y artista visual. Como pe-
riodista, ha trabajado en investigacion, produccion y redaccion
de libros. Es colaboradora de The Clinic, El Desconcierto, Revis-
ta PAT. Es coautora del libro Agitadoras. Desde 2018, es parte del
colectivo fotografico Arde, realizando experimentacion audio-
visual y exhibiendo un cortometraje en FIDOCS. Actualmente
esta dedicada a explorar el comportamiento de las aves y la
vida diminuta, en el fotolibro Uvula.

Barbara Guerrero es artista visual y audiovisual con estudios
de Arte en la Universidad Finis Terrae. Es cofundadora de la
productora audiovisual Plasmatika. En 2021, participd como
asistente de ambientacion en la pelicula “La vaca que canto
una cancion hacia el futuro” de Francisca Alegria. Trabaja en
asistencia técnica y cultural para eventos como el Festival de
Jazz Marea Rock. Es facilitadora de las residencias Cuerpos
Nomades, CECREA Los Rios y la residencia artistica BRUMA,
MINCAP, UACh vy Ars Electronica. Tiene experiencia en videoclips,
direccion de arte, disefio escénico y ambientacion.

SOpPBUOIDDd|9S
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“Liquen”
Ninfa Maria
Region Metropolitana

“Liguen” es un proyecto audiovisual basado en un poemario ho-
monimo. Este habla sobre los liquenes como especies simbicticas,
otorgando datos cientificos acerca de su nacimiento y superviven-
cia. Asimismo, trata sobre relaciones de dependencia, analogando su
formacion a la de una relacion amorosa.

Ninfa Maria es psicologa y artista multidisciplinaria. Lleva
su poesia a diversas puestas en escena, con performances
y obras audiovisuales. Posee dos publicaciones, ademas de
autopublicaciones digitales y forma parte de diversas antolo-
gias en Chile y Latinoameérica. Actualmente crea poesonica y
realiza exploraciones audiovisuales, siendo elegida para par-
ticipar de la Bienal de Arte SACO, 2024. Ademas, uno de sus
videopoemas ha sido seleccionado para la version 10 afios del
Festival de Poesia y MUsica, 2024.

proyectos

“Memoria Alunizaje”
Tencai Nomade
Region del Bio Bio

Memoria Alunizaje es una instalacion de obras de video y objetos
gue explora la relacion entre la memoria colectiva local, la devas-
tacion ambiental por industrias contaminantes y la resiliencia de la
naturaleza, invitando a la reflexion sobre un futuro incierto.

Vairon Vidal es comunicador audiovisual, fotégrafo, poeta y
artista chileno, licenciado en Comunicacién del Duoc UC. Ha
trabajado en el colectivo Tencai Nomade y cofundado la agru-
pacion medioambiental Humedal Rocuant - Andalién. Su obra
explora paisajes postindustriales, combinando elementos na-
turales e industriales. En 2017, fue incluido en la antologia poéti-
ca Nublado Variando a Parcial y en 2019 recibio el Premio Ceres
por su documental Las Voces del Trueno. Ha colaborado en
proyectos sociales, culturales y artisticos. En 2024, su cortome-
traje SOLES gano el Best Mystery en el Arjuntala Film Festival.

SOpPBUOIDDd|9S
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proyectos

“Piedra”
Alberto Hayden
Region Metropolitana

Documental falso de tipo video ensayo sobre una coreografa que,
tras enterarse de padecer un cancer terminal, comienza a fantasear
con la idea de convertirse en momia. A partir de eso decide crear su
ultima pieza de danza.

“Plasma”
Daniel Aspillaga
Region de Valparaiso

SOpPBUOIDDd|9S

“Plasma” es un largometraje de ficcion de estructura coral de 90°

Alberto Hayden es docente y cineasta con experiencia en direc- ; . 2 . . ;
minutos. Debido a su énfasis en las somatizaciones, se enmarca en

cion, guion y montaje de ficcion, documental y videoclip. Entre

sus trabajos destacan la serie documental “Random” (2014 el subgenero del Body Horror. Su objetivo es poner en discusion al
2015), el largometraje documental “Pangea” (In-Edit 2019), y el cuerpo, gque funciona como un elemento agenciador de los proble-
largometraje de ficcion “Una Luz Negra® (BAFICI 2024). Actual- mas estructurales de la sociedad.

mente trabaja en la codireccion de la serie documental sobre
teatro chileno “La Cuarta Pared” (Fondo Audiovisual 2024), y en
la escritura de la novela de ficcion “Glaciares” (Fondo del libro
y la lectura 2024).

Daniel Aspillaga es cineasta, compositor y profesor de musica
chileno de la PUCV. Ha compuesto bandas sonoras para tea-
tro, television, instalaciones, performance, etc. Actualmente
desarrolla su opera prima “Plasma’”, seleccionada en Mdérbido
Lab-SANFIC, Blood Window Lab-Ventana Sur (Premio NAFF/
BIFAN), NAFF Project Market-Bifan, Confluencias-Nuble Cine,
Frontieres Co Production Market-Fantasia/Marché du Film,
entre otros. Actualmente post produce el videoclip “En la pu-
pila revienta el mar”, de Antonio Monasterio Ensamble.

15
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“Prisma”
Barbara Guzman-Galeb y Alejandra Lopez Puebla
Region de Coquimbo

Videoinstalacion inmersiva que reinterpreta las imagenes de los
Kaweésqgar en el documental Patagonia (1910). Mediante un ejercicio
de exploracion audiovisual, Prisma cuestiona el imaginario colectivo
instaurado por el lente europeo, reivindicando asi las Unicas image-
nes existentes de este pueblo.

Barbara Guzman-Galeb es artista audiovisual, performer y Mas-
ter en Investigacion Artistica por la Universitat de Barcelona. Se
ha presentado en Sonar Festival (Espafia 2023), Premios Pulsar
(Chile 2023), Festival In-Edit (Chile 2022), Espacios Resonan-
tes (Chile, 2022), Nudo Festival (Espafia 2022), Art Nou (Espana
2022), Avant Whatever (Australia 2020), The Now Now (Austra-
lia 2019) y Soft Centre Festival (Australia 2018). Actualmente es
miembro de Varias, colectivo de mujeres audiovisuales de la
region de Coquimbo.

Alejandra Lopez Puebla es documentalista y dramaturga con
estudios en Argentina (ENERC y Guionarte), Cuba (EICTV) y Es-
pafia (Master en Documental Creativo, UAB, y Escena y Tecnolo-
gia Digital, Institut del Teatre). Sus trabajos han sido selecciona-
dos en AricaDoc, Vortice, BoliviaLab, Femcine, Conecta y ARCA.
Actualmente dirige los largometrajes “Anais” y “La Reja Abierta”.
Con la Compafiia “Didascalia y Viceversa” (dramaturga, directora
y creadora audiovisual escénica) ha llevado sus obras a Chile,
Argentina y Uruguay.

proyectos

“S.P.A.M (Soy Parte de Algo Muerto)”
Colectivo VlopCinema (Pavlo Mark y Estefania Flores)
Region Metropolitana

“S.PA.M” es una obra audiovisual multiformato que ficcionay recrea
la oleada de estafas digitales y peticiones fraudulentas. A través de la
manipulacion de archivos y la recreacion de escenas, este proyecto
convierte los desechos digitales en una narrativa visual que explora
Su naturaleza engafiosa.

Colectivo VlopCinema es un espacio de cine autogestionado
formado en 2015 que aborda conflictos sociales a través del
video experimental, documental y el found footage. Desde sus
inicios, destaca por su compromiso con la promocién y el ac-
ceso a un cine critico, la formacion de audiencias a traves
de talleres como “Cine reciclado y memoria” e “Intervencion
Metraje”. Uno de los pilares fundamentales del trabajo es la
reapropiacion e intervencion del material filmico desde una
perspectiva estética y politica.

Pavlo Mark es realizador y educador con mas de diez afios de
experiencia en el area audiovisual, abarcando cortometrajes,
videoclips, documentales y obras experimentales. Tiene estu-
dios en Cinematografia y Cine Documental, integra el Colecti-
vo VlopCinema desde 2015, que destaca por su innovaciéon en
metraje encontrado. Entre sus obras se encuentran “Compa-
fiero Mario No Existimos”, “Carta de Paula” y la serie web “Disi-
dentes”. Actualmente, imparte talleres de cine para infancias y
juventudes en el proyecto Territorio Cine.

SOpPBUOIDDd|9S
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proyectos

cultural con mas de una década de experiencia. Destaca en
la gestion de proyectos culturales, educacion y mediacion ar-
tistica, creando espacios inclusivos y sostenibles. Ha liderado
iniciativas que fortalecen la identidad cultural y ha participado
en diversas producciones teatrales y audiovisuales. Su trabajo
integra arte y educacion, impulsando la transformacion social a
través de la creatividad.

Estefania Flores Medina es actriz, pedagoga teatral y gestora _ = W

uno en el teléfone, dos en
el aolor

“Uno en el teléfono, dos en el dolor”
Diego china Fredes Ortiz
Region Metropolitana

SOpPEBUOIDD3|9S

Este es un proyecto mixto de documental y no-ficcion, basado

en los hallazgos de colecciones de cartas, fotografias y memorias
gue han sido abandonadas en la feria libre de Lo Hermida. En 13
ensayos conocemos estas historias y a través de secuencias no-
ficcionadas las contextualizamos y buscamos el cémo y el por qué
fueron abandonadas.

Diego china Fredes es realizadore audiovisual, nacide el 2000.
Titulade de Cine y Television en la Universidad de Chile el afio
2023, se ha desarrollado en las areas de direccion, monta-
je y direccion de arte en diversos cortometrajes y videoclips.
Colecciona objetos que encuentra botados en la calle y los
resignifica en su arte. Sus principales amores son el collage, la
fotografia, su gata Sacha y el cine de Tsai Ming-Liang.

19
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Maria Ignacia Court
Chile

Documentalista, artista medial
y académica con foco en narra-
tivas interactivas, XR y produc-
cién de documentales en mul-
tiples plataformas. Co directora
del premiado documental inte-
ractivo Proyecto Quipu, ganador
de un Peabody Award, de la se-
rie sonora El Estallido de las Co-
sas y co-productora/guionista
de Volver a Casa: Madre VR, es-
trenados en Idfa, Sheffield Doc
Fest, Ars Electronica. Es asesora
de programacion de Idfa Doclab
y directora del Festival de Artes
Verdes, Fav Sur.

Maria Belén Poncio
Argentina

Cineasta de Cordoba, Argen-
tina. Sus obras Metro Veinte:
Cita a Ciegas, Metro Veinte: La
Serie, y Cuando Todo Arde se
han presentado en festivales
internacionales como Bienna-
le di Venezia, Sundance, TIFF
Next Wave, SXSW, Tribeca, BA-
FICI, Guadalajara, entre otros,
recibiendo premios en varias
ocasiones. Actualmente se en-
cuentra realizando la tesis del
MFA en Cine de la Universidad
de Nueva York gracias al apoyo
de las becas TSOA y Maurice
Kanbar.

21
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“Debajo de la piel
tecnologica: ética,
lenguaje y activismo”
Joseph Cutts

UK

Artista visual, curador internacional y programador de cine radicado
en Sheffield, Reino Unido. Su practica artistica se basa en su inves-
tigacién sobre sustancias y tecnologias cotidianas, reflejando sus
propiedades complejas desde una perspectiva ecologica, impulsa-
da por su origen, la produccion y el proceso.

Sus instalaciones se han exhibido en colecciones junto con obras de
Cornelia Parker, Naum Gabo, Bridget Riley y Victor Burgin, asi como
en respuesta a obras de los maestros de Bahuahus Marianne Brandt
y Laszld Moholy-Nagy. Cutts ha trabajado anteriormente en el Reino
Unido y a nivel internacional como comisario de S1Artspace; curador
y asesor artistico del Instytut Adama Mickiewicza, Varsovia, y curador
y director del Programa Alternate Realities de Sheffield DocFest.

En esta clase magistral, Cutts ofreci¢ una vision general de su tra-
bajo de comisariado, incluidos los aprendizajes de la curaduria de
tecnologias modernas y nuevos medios en un contexto mas am-
plio de artes visuales, el impacto y las connotaciones de realizar
giras de ese contenido en el extranjero, por las Ameéricas, y los
desafios asociados que surgen en una era de tecnologia en rapi-
do desarrollo. También ahondd en su investigacion artistica a largo
plazo sobre el ciclo y la formacion de los desechos electronicos, el
potencial de los hiperacumuladores, el programa internacional de
reciclaje Traces of a Cathode y la realizacion actual de una residen-
cia de investigacion de dos afios en Forma HQ, en Londres.

clases

“De lo real a lo virtual”
Natalia Cabrera
Chile

Comunicadora audiovisual, artista medial y docente iquiquefia en-
focada en narrativas interactivas y XR. Actualmente reside en Bar-
celona y su trabajo abarca documentales, instalaciones interacti-
vas, mundos virtuales y aplicaciones de realidad aumentada.

Ha trabajado en el documental de realidad aumentada Memorial
Rocas AR vy dirigio Hypha, experiencia de realidad virtual sobre el
mundo fungi, estrenada en Sundance 2020. Actualmente co-dirige
la segunda entrega de Symbiotica, experiencia de realidad aumen-
tada multiusuario sobre la vida simbidtica del liquen, en el marco
de la residencia Spatial Affairs de Hek Besel y MAP Bangalore.

En base a la seleccién de proyectos, Natalia elabord una clase con
foco en la exploracion de tecnologias XR como dispositivos artis-
ticos, haciendo un recorrido por sus trabajos de realidad virtual y
realidad aumentada con multiples usuarios, justamente sobre la
vida simbictica del liquen, adentrandose ademas en los canales de
distribucion e impacto de este tipo de proyectos.
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